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1. O QUE E O X-MAKER?

O X-Maker é um gerador de aplicativos para o ambiente Windows, voltado
para desenvolvedores de software. Utilizando todo potencial da linguagem
orientada a objetos, acelera o processo de desenvolvimento de forma
extremamente eficiente, pratica e padronizada. Sua principal funcdo é a
manipulacdo de banco de dados para armazenamento de informagbes de
qualquer natureza, agregando todos 0s recursos possiveis e atuais do ambiente
visual e com acesso nativo as bases de dados, cria projetos altamente
profissionais e confiaveis.

Os arquivos fontes sdo gerados na linguagem Delphi 5, 6, 7, 2005, 2006 e
Turbo Delphi 2006, sendo, portanto necessario que o usuario tenha instalado em
seu equipamento a versao Professional ou Enterprise do Delphi. Somente essas
versdes possuem 0s recursos disponiveis para acesso as bases de dados
utilizadas pelo X-Maker, séo elas: InterBase 5.x/6.x, FireBird 1.x/2.x, SQLBase,
Oracle, SQLServer, SyBase, DB2, Informix, ODBC, MySql, PostgreSQL e OLEDB.

Agilidade, praticidade e confiabilidade sdo os pontos principais na
construcdo de aplicacdes através dessa ferramenta, seja ela de pequena ou de
grande complexidade. E possivel criar um projeto sem nenhum esforco de
programacao.

As Empresas desenvolvedoras e organizagcbes encontrardo nessa
ferramenta um ganho significativo de producdo e padronizacdo, a reducdo de
custos de desenvolvimento e manipulacdo de projetos serd uma meta alcancada,
outro ponto importante € a independéncia de um desenvolvedor especifico, o
trabalho em grupo sera valorizado.

Os profissionais liberais encontrardo todos 0s recursos necessarios para
uma producdo mais ativa e dindmica na criacdo de softwares. Para aqueles que
nao se consolidaram no desenvolvimento de aplicagcbes em ambiente Windows,
poderao iniciar a migracdo sem traumas ou incertezas.

Pensando no crescimento e aperfeicoamento dos estudantes, instrutores e
professores da linguagem de programacdo Delphi, a versdo Free Edition ira
proporcionar um novo universo de conhecimento e experiéncias na criagdo de
projetos.



1.1. Pré-requisitos

As exigéncias minimas de software e hardware para que seu sistema
execute corretamente o X-Maker séo:

» Microsoft Windows (98 ou versao posterior).

» Delphi 5, 6, 7, 2005, 2006 ou Turbo Delphi 2006 na versdo Professional ou
Enterprise instalado na maquina.

* Microcomputador com processador Pentium (ou superior), 64 megabytes de
memoria, 120 megabytes de espaco livre em disco.

1.2. Instalando o X-Maker

A instalacdo do X-Maker em seu computador é feita pelo programa Instalar.

1.2.1 Para instalar o X-Maker através do arquivo Instalar:

* Execute o0 arquivo em seu computador.
* Siga as instrucbes mostradas na tela.

1.2.2 Pasta de Instalacéao:

A pasta de Instalacdo do X-Maker padrao é — C:\XMaker6 - sugerimos que
esta pasta seja mantida. Esta recomendacéo esta relacionada a uma limitacdo do
sistema operacional relativa ao comprimento maximo de linhas de comando
executado via MS-DOS, pois a compilacdo do projeto pelo X-Maker se faz através
de linhas de comandos do MS-DOS. Recomenda-se que a nova pasta esteja
localizada imediatamente abaixo da pasta raiz escolhida, Exemplos: C:\XMaker6 -
D:\XMaker6 — F:\XMaker®6 - ...

1.2.3 FireBird:

O FireBird é o gerenciador de banco dados utilizado pelo X-Maker. Sua
instalagdo é necessaria para o funcionamento correto do X-Maker. Caso o
InterBase 6.x ( ou superior ) esteja instalado em seu computador a instalacdo do
FireBird ndo ser& necessaria, por ser compativel com o FireBird. Qualquer versao

do Interbase inferior a 6.x devera ser desinstalada antes da instalagéo do FireBird.



2. INTERFACE DO X-MAKER

Através de uma interface pratica e amigavel € possivel construir um
aplicativo através de 06 passos intuitivamente coordenados. A seguir iremos dar

um enfoque geral das opc¢des disponiveis no menu principal, barra de ferramentas
e barra de assistente.

Viséo geral:

X

Arquivo  Editar  Exbir  Projeto  Fomtes  Configuracdo  Janelas  Ajuda
S ] ﬁ w Adicional | Win32 | Sistema | Tabelas | IBx | ADO | Didlogos | Win 31| ®-Maker | OnGuard Rx Controles | R Tabelas | FreeFe « »
= FEEAMEmr ¢ E==]E[ =M 5

@

Propriedades

R

[=!
=]
Tabelas

Forrnulérios

Relatdrios

Dominio Tecnologia Ltda

!

Menus Wersdio B.0- PROFESSIONAL - Release: ROO
Diominio Tecnologia Lida

suportedEixmaker.com.br

Executar hittp v sinaker. com. br

Dominio Tecnologia Ltda

X-Maker - Yers3o: 6.0 Release: ROD Corporative http: //www.xmaker.com.br

2.1. Menu Principal do X-Maker

e Arquivo: Contém as opc¢Oes para criacao e abertura de projetos e edicéo de
arquivos fontes.

e Editar: Comandos béasicos de manipulagdo dos arquivos fontes abertos
(area de transferéncias, pesquisas, substituicdes e posicionamentos).

e Exibir: Configuracdo do ambiente de trabalho e utilitArios para o projeto
(diario de anotacdes, calendario e calculadora).



e Projeto: Opc¢bes de definicbes do projeto (Propriedades, Tabelas,
Formularios, Relatorios e Menu Principal).

e Fontes: Restauracdo de médulos, compilacdo e execucdo do projeto.

e Configuragcao: Configuracdo dos parametros de compilacéo, propriedades
do editor e definicdo de campos predefinidos.

- Ajuda: Acesso a ajuda do X-Maker, Delphi e informac¢des complementares.

2.2. Barra de Ferramentas

8% -8 | dD g |
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Novo Projeto: Permite a criacdo de um novo projeto.

Abrir Projeto: Faz a abertura de projetos ja existentes.
Fechar Projeto: Fecha o projeto em aberto.

Salvar Arquivo (Ctrl+S): Salva as modificacdes realizadas em um arquivo fonte em
edicao.

Fontes do Projeto: Lista os arquivos fontes da pasta do projeto.
Formularios do Projeto: Lista os formularios da pasta do projeto.

Propriedades: (1° Passo) Define as propriedades do projeto, tais como: Titulo,
Empresa Projetista, Programadores, Analistas, versdo, data de inicio, icone e
configuracdes adicionais.

Tabelas: (2° Passo) Definicdo dos bancos de dados, tabelas, campos, indices,
integridades, relacionamentos, processos diretos/inversos e langamentos.

Formularios: (3° Passo) A manipulacdo dos registros é realizada através de
formuléarios de Entrada de Dados, a montagem do Layout ndo sera mais problema,
com recursos exclusivos o X-Maker ira facilitar todo o processo de criacdo através
da Auto Formatacao e drag and drop (arrasta e solta) dos componentes inseridos
no formulario.



Relatorios: (4° Passo) A extracdo de informacdes é realizada através de relatérios,
etiquetas e graficos. Com um poderoso editor de relatérios esses processos serao
obtidos de forma simples e eficiente.

Menu: (5° Passo) Consiste na definicdo das chamadas dos formularios e relatérios
criados.

Compilar: (6° Passo) E parte final de criacdo do projeto, todos os médulos criados
e personalizados serdo compilados para a geracéo do executavel final.

Executar: Executa o projeto ou o utilitario “Adapter” previamente compilados.

Delphi: Executa o Delphi, conforme a versao definida na propriedade do projeto e
abre o projeto para livre manipulacgéo.

Diario: Possibilita ao projetista a realizar anotagcdes e lembretes que serdo
vinculados ao projeto.

2.3. Barra de Assistente

e Propriedades: (1° Passo) Define as propriedades do projeto, tais como:
Titulo, Empresa Projetista, Programadores, Analistas, versdo, data de
inicio, icone e configurac@es adicionais.

e Tabelas: (2° Passo) Definicdo dos bancos de dados, tabelas, campos,
indices, integridades, relacionamentos, processos diretos/inversos e
langamentos.

e Formulérios: (3° Passo) A manipulacdo dos registros € realizada através de
formularios de Entrada de Dados, a montagem do Layout ndo sera mais
problema, com recursos exclusivos o X-Maker ira facilitar todo o processo
de criagdo através da Auto Formatagdo e drag and drop (arrasta e solta)
dos componentes inseridos no formulario.

e Relatorios: (4° Passo) A extracdo de informacdes é realizada através de
relatorios, etiquetas e graficos. Com um poderoso editor de relatérios esses
processos serdo obtidos de forma simples e poderosa em recursos.

e Menu: (5° Passo) Consiste na definicAo das chamadas dos formuléarios e
relatérios criados.

- Compilar: (6° Passo) E parte final de criagdo do projeto, todos os modulos
criados e personalizados serdo compilados para a geracdo do executavel
final.



3. CONCEITOS BASICOS

O X-Maker utiliza alguns conceitos basicos na definicdo de projetos, algum
desses conceitos ja dever ser de seu conhecimento, com pequenas variacdes de
nomes ou definicbes, a compreensdao dos mesmos facilita a utilizacdo da
ferramenta.

3.1. Banco de Dados

E a estrutura que ird armazenar uma colecdo de Tabelas, a sua definicdo é
necessaria antes da definicdo de qualquer Tabela, em Propriedades do Projeto &
possivel escolher o gerenciador de Banco de Dados que sera utilizado, a definicdo
do Banco de Dados estara subordinada a essa informacéao.

Login e senha de acesso, parametros de conexdo, nome do Banco de
Dados e localizagéo séo definidos conforme informacgdes contidas na Propriedade
do Projeto, toda tabela tem que ter um Banco de Dados associado, e um Banco de
Dados pode conter uma ou todas as tabelas do projeto.

3.2. Tabelas

Através de um ou mais campos nos formamos a definicdo de um Tabela,
essas Tabelas irdo conter uma estrutura predefinida de informagdes para que o
projeto final possa criar as Tabelas em disco para armazenar todos os registros de
um sistema.

As Tabelas sdo constituidas de campos, chave primaria e chaves
secundarias (indices). Uma chave primaria € definida por um ou mais campos,
sendo que seus valores ndo poderdo ser duplicados na inclusdo de registros.
Como exemplo podemos citar uma tabela de cadastro de clientes, ao cadastrar o
codigo 0001 esse cbdigo ndo podera ser mais utilizado por outro cliente enquanto
0 Mesmo existir.

3.3. Campos

Sédo utilizados na definicAo da estrutura das tabelas. Os campos séo

definidos através de um conjunto de atributos, tais como: nome, tipo, tamanho,
tipo de edigdo, mascara, titulo, etc.
As informacgdes contidas na definicdo dos campos séo de extrema importancia,
pois os componentes que serao utilizados na formatacao da tela de “Entrada de
Dados” estao subordinados aos atributos dos campos, principalmente o atributo de
“Tipo de Edicao”.



3.4. Campo Calculado

E um tipo de campo especial, por tratar-se de um campo virtual, esse
campo ndo é gravado fisicamente na Tabela. A utilizacdo desse tipo de campo &
aconselhavel para demonstracdo de calculos que dependem de outros campos e
gue sado variaveis. Como exemplo podemos citar um campo de valor total de
produtos, esse campo conterd um célculo de multiplicacdo entre os campos de
guantidade e preco unitario.

3.5. Integridades & Relacionamentos

A integridade de uma base de dados esta vinculada a um relacionamento
correto e coerente entre as tabelas, existem registros que dependem de outros
registros para serem criados e existem registros que ndo podem ser excluidos se
estiverem sendo referenciados em outras tabelas. O X-Maker proporciona 0s
seguintes relacionamentos:

« Relacionamento: Trata-se de um relacionamento simples, ou seja, ndo sera
utilizado para criacdo de integridade referencial. Esse tipo de
relacionamento permite a utilizagdo de campos “Extras”, campos de tabelas
relacionadas poderdo ser visualizados como se pertencessem a uma
mesma tabela. Exemplo: A Tabela de Vendas possui um relacionamento
com a Tabela de Clientes, e os campos da Tabela Clientes poderdo ser
agregados a Tabela de Vendas. Isso ndo é uma duplicidade de informacéo
ou campos, os campos escolhidos da Tabela de Clientes ndo seréao
gravados fisicamente na Tabela de Vendas.

e Restrita: Somente o0s registros que nao estivem sendo referenciados em
outras Tabelas poderdo ser excluidos. Exemplo: A Tabela de Clientes
possui uma referéncia da Tabela de Atividades Comerciais, ao excluir uma
Atividade Comercial o sistema ira checar se a mesma ndo esta sendo
referenciada em algum ou alguns dos registros da Tabela de Clientes.

e (Cascata: Indica que ao excluir um determinado registro todos 0s registros
relacionados em uma outra tabela serdo excluidos também. Exemplo: A
Tabela de Notas Fiscais possui uma Tabela relacionada de Itens da Nota
Fiscal, o campo de relacionamento € o numero da Nota Fiscal, ao excluir
uma Nota Fiscal todos os registros da Tabela de Itens da Nota Fiscal que
possuirem o mesmo numero da Nota Fiscal serdo excluidos.

3.6. Processos Diretos/Inversos

Os processos diretos/inversos permitem a atualizacdo das tabelas
relacionadas, o processo direto esta vinculado a inclusdo e modificacdo dos



registros e o processo inverso esta vinculado a exclusdo e modificacdo. Como
exemplo podemos citar uma Tabela de Vendas que devera atualizar a Tabela de
Estoque, ao vender um produto a quantidade do estoque € baixada (processo
direto), ao excluir um produto vendido a quantidade do estoque € estornada
(processo inverso).

3.6. Dicionario de Dados

O dicionario de dados € um poderoso recurso, pois possibilita ao projetista
compartilhar de uma mesma definicdo de Banco de Dados, Tabelas, Campos,
indices e Relacionamentos. O projetista podera dividir o programa em Varios
projetos, ao definir cada novo projeto o “Dicionario de Dados” podera ser
habilitado, o primeiro projeto criado ser& o principal, todas as definicdes de dados
serdo armazenados e compartilhados a partir do mesmo.



4.CONTEUDO DAS PASTAS

A partir da pasta de instalacdo do X-Maker, esta pasta € indicada pelo

usuario na instalacdo (a pasta padrdo € C:\XMaker6), outras pastas sdo criadas
para diversas finalidades.

C:\XMaker6\Comp : Contém os pacotes de componentes utilizados nos
projetos, 0s pacotes sdo separados por pastas, para a linguagem Delphi
vocé encontrarq a pasta Delphi, a medida que outras linguagem forem
sendo suportadas outras pastas serdo adicionadas.

C:\XMaker6\Delphi : Contém os arquivos fontes utilizados na criagdo de um
novo projeto, todos os arquivos sdo copiados para pasta do novo projeto,
esses arquivos podem ser personalizados pelo projetista.

C:\XMaker6\Doc: Contém os arquivos de ajuda interna do X-Maker.

C:\XMaker6\Exemplos : Contém os projetos de exemplos para estudo e
exemplificacdo da utilizacdo do X-Maker, os projetos séo separados por
pastas.

C:\XMaker6\Imagem : Contém uma coletdnea de mais de 700 bitmaps
(bmp) e icones (ico), para utilizagdo nos projetos.

C:\XMaker6\Projetos : Esta pasta € criada para armazenamento de novos
projetos, inicialmente ndo possui nenhum arquivo, serve apenas como uma
sugestao de pasta de localizacdo dos projetos, sua utilizacédo € opcional.

C:\XMaker6\Firebird : Contém o instalador do Firebird 2.x e o utilitario
IBConsole, esse utilitario € utilizado para manipular tabelas criadas pelo
Firebird.



5. CONFIGURANDO O X-MAKER

Uma configuragdo padrdo acompanha o X-Maker em sua instalacdo, essa

configuracdo pode ser alterada a qualquer momento pelo projetista. Através do X-
Maker € possivel compilar e gerar o executavel do projeto, para iSso € necessario
informar a localizagdo do compilador do Delphi e os parametros adicionais, em
Configuracdes do Menu Principal existe uma opcéo para cada versao do Delphi.

Delphi 5.0
Delphi 6.0
Delphi 7.0
Delphi 2005
Delphi 2006

WP YT &

Turbao Delphi 2006

Il Pardmetros de Compilacio do Projeto [ Delphi | x|

(BT o =l g uirvos de programazhBorlandsDelphidBinh\DEC 32 EXE ﬁ-l

Pardmetroz I.-"LI C: b akerdsComphDelphitFr2 3345 ource C: M akerdh,

Ajuda IE:"-.-'-‘-.rquivus de programazhB orlandDelphi?sHelphd? hip ﬁ’,l

Gravar Fechar | Ajuda

A compilacdo e criacdo do executavel do projeto estdo totalmente

vinculadas a configuragéo correta do compilador e parametros adicionais.

Compilador: Informe a localizacdo (path) e o executavel responsavel pela
compilagdo, utilize o compilador DCC32.EXE.

Parametros: Os paradmetros adicionais s&o utilizados pelo compilador
(DCC32.EXE) € possivel realizar vérias configuragbes extras de
compilacdo, a opcdo /U é utlizada para informar a localizacdo de
componentes extras.

Ajuda: Informe a localizacdo (path) e o arquivo de ajuda do Delphi, isso
torna possivel a visualizacdo da ajuda do préprio Delphi dentro do X-Maker.



5.1. Compilando e Executando pelo Delphi

E possivel compilar e executar o projeto diretamente no Delphi, para isso é

necessario instalar os componentes utilizados nos projetos.

Para instalar os componentes do X-Maker no Delphi (5, 6, 7, 2005, 2006 ou

Turbo Delphi 2006) deve-se executar o Delphi e seguir os seguintes passos:

Menu File: Clique na opcdo Open e localize a pasta de instalacdo do X-
Maker, acesse a pasta Comp\Delphi\Fr234 e Comp\Delphi — “Exemplo:
C:\XMaker6\Comp\Delphi *“.

Componente do FreeReport: Abra o arquivo correspondente a versao do

Delphi.
e FREEREP5.DPK: Free Report para Delphi 5.

e FREEREP6.DPK: Free Report para Delphi 6.

e FREEREP7.DPK: Free Report para Delphi 7.

e FREEREP9.DPK: Free Report para Delphi 2005.

e FREEREP10.DPK: Free Report para Delphi 2006.

e FREEREP10.DPK: Free Report para Turbo Delphi 2006. Para
instalar o Free Report no Delphi utilize a pasta “Fr234\Source” dentro
da pasta “Comp\Delphi\Fr234”, exemplo:
C:\XMaker6\Comp\Delphi\Fr234\Source

Instalando: Clique no botdo Install. Ao fechar a janela de instalagéo
confirme qualquer mensagem de confirmacéo de atualizacao.

Componentes do X-Maker: Abra o arquivo correspondente a verséo do
Delphi.
e XMaker5.DPK: X-Maker para Delphi 5.
e XMaker6.DPK: X-Maker para Delphi 6.
e Xmaker7a2007.DPK: X-Maker para Delphi 7, 2005, 2006 e Turbo
Delphi 2006 e Delphi2007.

Instalando: Clique no botdo Install. Ao fechar a janela de instalagéo
confirme qualquer mensagem de confirmacédo de atualizacao.

Finalizando: Acesse o menu do Delphi Tools\Environment Options
selecione a aba “Library” no campo “Library Path”, verifigue se existe o
seguinte path “C:\XMaker6\Comp\Delphi” (C:\XMaker6 —Corresponde a
pasta de instalacdo do X-Maker) se néo existir faca a inclusdo do mesmo.



5.2. Modelos

O X-Maker utiliza a pasta “Delphi” (C:\\XMaker6\Delphi) para armazenar os
modelos de modulos dos projetos, o projetista poderd alterar os modelos e
armazenar em pastas diferentes, dessa forma o modelo padrédo é preservado.

“¥ Modelos para Projetos i x|

Movo Editar E ucluir Fechar

O modelo padrdo do X-Maker utiliza a pasta: C:\XMaker6\Delphi, se estiver
utilizando uma pasta diferente de C:\XMaker6 faca a alteracdo através do botéo
“Editar”. Ao criar um novo modelo informe o titulo de identificacdo e a pasta de
localizacdo. Copie os arquivos da pasta padréo (C:\XMaker6\Delphi) para a pasta
do novo modelo. Em Propriedades do Projeto é possivel escolher o modelo a ser
utilizado.

Modelo f‘5—<|

Fazta de Localizagdo
oM aker\Delphit =

Ok, | Cancelar |




5.3. Propriedades do Editor

Essa opcéao fica disponivel quando algum arquivo fonte fica aberto. E possivel
personalizar algumas propriedades do editor.

Propriedades do Editor x|

Editar |

— Dpgdes do Editor:
ppi:,jz IdDentifli;.;u;E.:. ¥ Scroll em Final de Linha

v Airastar Selecionadao Tamanho de um TAB

v Converte Tabs para Espagos I2 vl

— Opgdesz da Barra Lateral ;
[v BaraVisivel
v tostra M2 de Linhas

Cancelar

e Auto Identificagdo: Permite que o proprio Editor identifique o tipo de arquivo
esta sendo aberto para o tratamento visual adequado.

» Arrastar Selecionado: Areas selecionadas no texto poderdo ser arrastadas
para outros pontos no préprio texto.

e Converte Tabs para Espacos: Ao pressionamento da tecla TAB a
guantidade de espacos sera convertida para o caractere de espaco.

e Scroll em Final de Linha: Ao posicionar o cursor na ultima linha um
rolamento é realizado automaticamente para uma melhor visualizacdo do
texto.

e Tamanho de um TAB: Informe a quantidade de espacos que sera dado ao
pressionamento da tecla TAB.

e Barra Visivel: Visualizagdo da barra lateral no Editor, nesta barra é
mostrado o nimero de cada linha no texto.



-« Mostra N° de Linhas: Mostra o nUmero de linhas na barra lateral do editor.

5.4. Campos Predefinidos

O X-Maker traz alguns campos predefinidos em sua instalagdo, esses
campos séo utilizados na definicdo de Tabelas. Os campos predefinidos auxiliam
e agilizam o processo de definicao.

g°8 Definicdo de Campos Predefinidos ] 5[

Mome |TELEFIIINE
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UF Tipo I.ﬁ.lfanumérico j
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FIS _| Edigéo | Edig3o Padido [ Edit] =l
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Yalor Padrao I
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Ll L
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Descrigan I
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6.CONHECENDO AS ETAPAS DE DEFINICAO DE UM
PROJETO

Para o uso correto da ferramenta é necessario conhecer todas as etapas de
definicdo, o dominio das funcionalidades de cada objeto disponivel permite uma
maior segurancga para o projetista. A barra de Assistente do X-Maker contém as 6
(seis) etapas (passos) de criacao de um projeto, sua utilizacao torna-se totalmente

intuitiva e prética, a Barra de Ferramentas e o Menu Principal possui o0s mesmos
atalhos da barra de Assistente.

[%] Assistente E ] PR

Barra de Ferramentas

@

Propriedades
o |_ Propriedades
= e
#2  Tabelas
T abelas o i
1 Formularios
= Relakérios
(R
Al . Menu Principal
Farmulrios

Menu Principal

@

Relatarios

% il

Emecutar




6.1. 1° Passo — Propriedades do Projeto

X
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Este é o primeiro passo para criacdo de um projeto, € destinado a
personalizag&o do projeto.

e Data no Formato Século: A visualizagcdo dos campos tipo Data em Entrada
de Dados e Relatérios poderdo ser vistos no formato “dd/mm/aa” ou
“‘dd/mm/aaaa” (formato século), vale lembrar que essa visualizacdo esta
subordinada a configuracdo do Windows em Painel de Controle “Opcdes
Regionais e de Idioma”.

e Confirma Saida: Uma mensagem de confirmacgédo de saida serd executada
ao finalizar o projeto final, a mesma podera ser desabilitada pelo projetista.
O usuario do projeto final também podera alterar essa op¢cdo no menu
Exibir em “Ambiente”.

e Mudltiplas Instancias: Permite que o executavel seja executado mais de uma
vez em um mesmo microcomputador ao mesmo tempo.



Hint Estilo Baldo: Exibe as mensagens na forma de baldo. O usuario final
podera alterar essa op¢cdo no menu Exibir em “Ambiente”.

Menu Estilo XP: Exibe o menu no padrdo do Windows XP, cores e formato.
O usuério final podera alterar essa op¢cédo no menu Exibir em “Ambiente”.

Controle de Acesso: Habilita o controle de acesso ao projeto.

Controle de Acesso — Interno: Habilita a criacdo das tabelas do controle de
acesso dentro do proprio banco de dados do projeto, essa opcéo
desabilitada cria as tabelas de controle de acesso em arquivos externos
com extensao “.dat”.

Selecionar Empresa: Permite ao usuario final selecionar a Empresa Usuaria
na abertura do programa. O usuario final podera alterar essa opcao no
menu Exibir em “Ambiente”.

Desativar Menu Lateral: O X-Maker gera menu lateral e superior, somente o
lateral podera ser desativado.

Desativar Barra de Ferramentas: Desativa a barra de ferramentas.

Banner Vertical: Exibe um banner lateral em degrade com o titulo do
projeto.

Senha Inicial: Para projetos que irdo utilizar o Controle de Acesso €
possivel definir uma senha para acesso inicial, o usuario padrdo é
MASTER.

Linguagem: Define a linguagem e versao a ser utilizada para compilacao.
Banco de Dados: Define o banco de dados a ser utilizado pelo projeto.
Conexao: Componente de conexdo com o banco de dados.

Modelo: Informe o modelo a ser utilizado no projeto.

Compartilhamento — Dicionario de Dados: Habilita a pasta de localiza¢éo do
dicionario do projeto.

Compartilhamento — Pasta do Dicionério: Informe a pasta de localizagcéo do
dicionario do projeto. Como padrdo o X-Maker utiliza a mesma pasta do
projeto.



Compartilhamento — Servidor do Dicionario: Informe o servidor utilizado
para armazenamento do dicionario do projeto, essa opcao € somente para
a versao corporativa. Exemplo: Servidor, 195.195.1.1, etc.

Compartilhamento — Pasta do Projeto no Servidor: Informe a pasta de
localizacéo das definicdes do projeto, é a pasta fisica do servidor.

Compartilhamento — Servidor do Projeto: Informe o servidor utilizado para
armazenamento das definicbes do projeto, essa opcdo é somente para a
versao corporativa. Exemplo: Servidor, 195.195.1.1, etc.

Apresentacdo (2): Define uma imagem de apresentacdo durante a
inicializacdo e abertura do projeto final.

Imagem de Fundo (3): Define uma imagem de fundo para o projeto final, o
usuario poderda alterar a imagem no projeto final através do Menu Principal
Exibir em “Ambiente”.

6.2. 2° Passo — Tabelas

F
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Este é o segundo passo para a criagdo de um projeto, as Tabelas sdo
estruturas formadas por campos, chave primdria e, opcionalmente, por chaves
secundarias. Outros recursos de definicdo sao os relacionamentos de integridade
referencial, exclusbes em cascatas e restritas, processos diretos/inversos e
langamentos.

Dica:

Para forcar uma geracédo dos arquivos fonte das Tabelas, marque a opcao
“Regerar Fontes”. Ao fechar a janela de “Tabelas” os arquivos fonte serdo
regerados.

6.2.1 Definindo Atributos da Tabela

P
Banco de Dados Tabelasl
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Através dessa janela é possivel definir todos os atributos de uma Tabela.

 Nome: Informe 0 nome da Tabela, esse nome sera usado para criagdo do
arquivo fonte (unit) e para criagdo da Tabela dentro do Banco de Dados.



Ativa: Informe se a Tabela esta ativa no projeto, ou seja, opcionalmente o
projetista poderd desativar o uso da Tabela no projeto sem remover as
definicbes.

Nome Fisico da Tabela: E possivel criar varias instancias de uma mesma
tabela, se o projetista define uma tabela cujo nome € “Clientes” e depois
cria uma outra tabela com o nome de “Clientes_2” e essa tabela possui o
Nome Fisico: “Clientes”, isso indica que ndo sera criada fisicamente uma
tabela no banco de dados de nome “Clientes_2”, pois ele € uma outra
instancia da tabela “Clientes”. Em resumo “Clientes” e “Clientes_2" sdo uma

mesma tabela.

Abrir Tabela: Informe se a Tabela sera aberta na inicializacdo do sistema, o
projetista poderd otimizar os processos de abertura de registros atraves
dessa propriedade.

Titulo: Informe o titulo da Tabela, esse titulo é utilizado para o uso interno
do projeto.

Banco de Dados: Essa informacédo € obrigatoria, toda Tabela tem que estar
vinculada a um Banco de Dados, para definir um Banco de Dados clique na
aba “Banco de Dados”.

Filtragem de Inicializagdo: Utilize essa opcao para definir uma selecao de
registros a serem abertos na inicializagao do projeto, o X-Maker trabalha no
conceito Client/Server, e a abertura de todos o0s registros nao é
aconselhavel devido ao trafego de informagfes em rede. Em uma tabela de
“Vendas” o projetista podera definir uma filtragem dos registros cuja data da
venda seja igual a data atual do sistema, o usuério final podera redefinir ou
mesmo limpar esse filtro apds a inicializacdo e o sistema ficara mais
dinamico.

Filtragem Fixa: Possui as mesmas caracteristicas da “Filtragem de
Inicializagdo” porém o usuério final ndo podera altera-la ou mesmo limpa-la.
Um exemplo préatico € a utilizacdo de um sistema “Multiempresa” em que
cada tabela ir4 conter um campo de identificagdo da “Empresa Usuaria”, a
tabela sera filtrada pelo nimero da “Empresa Usuaria” selecionada no
momento da inicializacao.

Ordenacéo Inicial: Informe o(s) campo(s) de ordem inicial da tabela, como
padrdo toda tabela € ordenada pela chave priméria definida, o projetista
podera alterar este padréo.



6.2.2 Definicdo do Banco de Dados
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O Banco de Dados ird gerenciar as Tabelas do projeto, sua utilizacdo é

obrigatoria.

= Conexao Padrdo: Indica se o Banco de Dados ira utilizar o banco de dados
padrdo definido em propriedades do projeto. E possivel ter acessos
diferentes em um mesmo projeto, exemplo: Firebird e MySqgl, MySql e

SyBase, etc.

e Bco. Dados: Tipo de Banco de Dados a ser utilizado, essa opcéo € utilizada

guando a “Conexao Padrao” ndo esta habilitada.

e Alias: Esse nome é para uso interno da codificacdo dos arquivos fontes.

» Servidor: E 0 nome fisico do Banco de Dados. O usuério final do projeto

podera alterar o Servidor.



e Login de Conexao: Habilita o uso de Login de Conexao para conectar-se a
Base de Dados na abertura do projeto final. Sugerimos que deixe essa
opcao desmarcada o tratamento interno de Controle de Acesso do projeto é
bem completo e prético.

e Usuario: Informe o usuario (Login) para conexdo com a Base de Dados,
cada gerenciador de Banco de Dados possui um tratamento especifico de
acesso.

e Senha: Informe a senha (Password) para conexdo com a Base de Dados.

e HostName: Informe 0 nome ou numero do I.P do servidor de localizacédo do
Banco de Dados. O usuario final do projeto podera alterar o HostName.

« Parametros: E possivel informar os parametros adicionais para conex&o, 0s
mesmos dependem do gerenciador utilizado.

Dica:

E possivel definir varios Bancos de Dados, um Banco de Dados pode
conter um conjunto de Tabelas, a utilizagcdo de mais de um Banco de Dados pode
ser utilizado quando o projeto final realizar o tratamento de multiempresas. Como
exemplo podemos citar um projeto para gerenciamento de uma Loja de
ConfeccgOes, essa loja possui Matriz e Filiais, algumas Tabelas seréo utilizadas de
forma compartilhada (Clientes, Fornecedores e Contas a Pagar / Receber), para
obter essa operacao sera necessario criar um Banco de Dados para armazenar as
Tabelas que serdo Compartilhadas e um outro Banco de Dados para as Tabelas
ndo compartilhadas. Em configuragcbes da Empresa Usuaria no projeto final &
possivel definir uma localizag&o diferente para cada Banco de Dados criado.



6.2.3 Importando Estruturas Externas

E possivel importar uma estrutura ja existente em outras Bases de Dados

-
ou projetos, clique no botéao &l

Importador de Estrutura x|
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w-bd aker 3.0

Fazta de Localizagao:
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MHome Tipo T amanho| Chave

Impartar LCancelar

Escolha a estrutura a ser importada, para as estruturas X-Maker, dBase e
Paradox basta informar a pasta de localizagcdo das tabelas, para as demais
estruturas outras informacgdes adicionais serdo necessérias, tais como usuario

(login) e senha (password). Clique no bot&o ﬂl para ativar a pesquisa.
6.2.4 Campos da Tabela

A definicdo dos campos € precedida de varios atributos, cada campo pode
armazenar um tipo de dado diferente, uma definicdo l6gica e coerente respeitando
todos os atributos torna a aplicacdo final mais apresentavel e com maior
entendimento. As informacdes contidas serdo utilizadas na criacdo do Layout dos
Formularios e Relatorios.
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6.2.5 Nome

Informe o0 nome que serd utilizado para tratamento interno dos arquivos
fontes e para criagdo em disco da Tabela. Utilize o botéo [ para importar uma

estrutura predefinida.

6.2.5.1 Tipo

Informe o tipo de dado para armazenamento na Tabela.

As opcoes disponiveis séo:

e Alfanumérico: Permite o armazenamento de valores alfanuméricos (letras,
algarismos e caracteres especiais) o seu tamanho méaximo é fixo.
Exemplos: Nome, Endereco, Cidade, etc.

e Numero Inteiro: Permite o armazenamento de valores do conjunto dos
nameros inteiros (positivos e negativos). Exemplos: Codigos, Quantidade,

Numero de Dependentes, etc.



e NUmero Fracionario: Permite o0 armazenamento de valores do conjunto dos
nameros reais (inteiros ou fracionarios, positivos ou negativos). O numero
de casas decimais de um campo fracionario € determinado pela mascara.
Exemplos: Salério, Total das Vendas, Saldo em Caixa, etc.

- Data: Permite o armazenamento de valores que representam datas validas.
O formato da data € determinado em “Propriedades do Projeto”.

e Memo: Permite o armazenamento de valores alfanuméricos de tamanho
varidvel. Exemplos: Observacbes, Referéncias Comerciais, Dados
Adicionais, etc.

- Imagem: Permite o armazenamento de imagens. Exemplos: Foto, Logotipo,
etc.

6.2.5.2 Chave

Indica se o campo faz parte da chave primaria, uma chave primaria é
composta por um ou mais campos da Tabela.

6.2.5.3 Tamanho

Informe o tamanho méximo para armazenamento no campo, ndo considerar
o sinal de negativo (-), o separador de decimais (,) e outros caracteres
separadores utilizados na mascara.
Exemplo: CNPJ é alfanumérico de tamanho 14 a mascara € 99.999.999/9999-99
0s pontos (.) e barra (/) ndo séo considerados para calcular o tamanho do campo.

6.2.5.4 Autoincremento

Indica que o campo sera incrementado automaticamente
(sequencialmente), somente campos do tipo: NUmero inteiro, Fracionario e data
poderdo utilizar essa opcdo. A sequéncia é subordinada a posi¢cdo do campo na
Tabela.

6.2.5.5 Edicdo

Informe o tipo de edicdo de controle, o formulario de entrada de dados ira
utilizar o tipo de edicdo para inserir os componentes na tela. Os tipos disponiveis
séao:

- Edit (Edicdo Padrdo): Caixa de edi¢do de livre digitagdo, respeitando as
restricbes impostas pela mascara. Exemplo: [DOMINIO TECHOLOGIA LTDA

- Combo Drop (Lista Interna): Caixa de lista de opc¢des predefinidas, permite
ao usuario a escolha do item através de uma lista. Os valores validos sao

informados no atributo “Valores Validos”. Exemplo:




- Radio Button (Optativo): Caixa de op¢Ges onde todos os itens disponiveis

ficam visiveis para escolha. Os valores validos sdo informados no atributo
Tipo da Pezsoa—
&% Fisica

" Juridica

“Valores Vélidos”. Exemplo: (

- Check Box (Conferéncia): Caixa optativa de marca e desmarca. Os valores
validos sdo informados no atributo “Valores Validos”, apenas dois valores

sdo informados, um para marcado e outro para desmarcado. Exemplo:
[~ Blogueada

e Lista Externa (Estrangeira): Campo vinculada a uma tabela relacionada, o
estilo de pesquisa podera ser personalizado (Combo Box ou Formulario de
Pesquisa).

6.2.5.6 Calculado

Indica que o campo é do tipo Calculado, o X-Maker permite que o campo
seja virtual (ndo € gravado fisicamente na Tabela) ou nédo virtual (é gravado
fisicamente na Tabela). Sua utilizagdo € valida quando se deseja mostrar um
calculo ou formula especifica.

Exemplo: Ao definir uma Tabela de Itens da Venda, os campos Quantidade
e Preco Unitario serdo utilizados para formar o campo de Total Geral, ao definir a
Tabela o projetista ndo sabe quais serdo os valores informados pelo usuario no
momento da venda, para isso utiliza-se uma codificacdo de multiplicacdo entre os
campos de Quantidade e Preco Unitario criando assim o campo de Total Geral.

6.2.5.7 Mascara

Informe a mascara de apresentacdo do campo para formularios e relatérios.
Os caracteres usados como mascara ndo sado armazenados na Tabela e néo
ocupam espaco adicional.

As mascaras sao utilizadas apenas para os campos cujo tipo de edicdo
seja: Edit (Edicdo Padréo).

O X-Maker cria uma lista de op¢Bes de mascaras disponiveis conforme o
tipo e tamanho do campo. Clique no botéo = vinculado ao atributo.

6.2.5.8 Campos Numéricos e Fracionarios:

e 9 Se nesta posicao o valor for “0” (zero), sera mostrado o “0” (zero) mesmo
gue seja zero a esquerda.

e Z Se nesta posicéo o valor for “0” (zero), sera mostrado o “0” (zero) exceto
se este for um zero a esquerda. Neste caso, o “0” (zero) € substituido por
um espacgo em branco.



- - O caractere “-* (negativo) sera mostrado sempre que o campo for negativo
e para valores positivos sera mostrado um espago em branco.

6.2.5.9 Campos Alfanuméricos:

9 Indica que nesta posicdo somente algarismos serdo aceitos entre “0”
(zero) e “9” (nove).

e A Indica que nesta posicdo somente letras e espacos serdo aceitos. Os
caracteres serdo convertidos para maiudsculo.

e a Indica que nesta posicdo somente letras e espacos serdo aceitos. Os
caracteres serdo convertidos para minudsculo.

e X Indica que nesta posi¢cdo qualquer caractere serd aceito. Os caracteres
serdo convertidos para maiusculo.

e X Indica que nesta posi¢cdo qualquer caractere sera aceito. Os caracteres
serdo convertidos para minusculo.

- * Indica que os proximos caracteres da mascara seguirdo o caractere
anterior ao “*”. E usado para simplificar e agilizar a digitacdo, como exemplo
pode citar um campo de Nome do Cliente com tamanho de 50, a mascara
utilizada sera o X invés de digitar o X cinqlenta vezes, basta digitar o X*, o
X-Maker ira gerar o X cinqlenta vezes no arquivo fonte.

6.2.5.10 Titulo

Informe o titulo do campo, esse titulo é utilizado no formulario de entrada de
dados e relatorios.

6.2.5.11 indice

Informe o numero da ordem de apresentacdo do campo durante a consulta
no formulario de “Entrada de Dados”.

6.2.5.12 Invisivel

Informe se o campo ndo sera visivel durante a consulta no formulario de
“Entrada de Dados”.

6.2.5.13 Ajuda

Informe a mensagem de ajuda do campo, essa mensagem é utilizada no
formuléario de entrada dados (Hint).



6.2.5.14 Valor Padrédo

Informe o valor de inicializacdo do campo, este valor sera utilizada na
inclusdo de um registro em formulario de dados. Um exemplo pratico € a definicdo
de Data de Cadastro na Tabela de Clientes, ao incluir um novo Cliente a data de
Cadastro ir4 trazer como padrédo a data do sistema operacional. Para campos de
Data sugerimos a utilizagdo do valor padrédo DataAtual, e para campos que irao
armazenar a hora, sugerimos a utilizagcdo do valor padrao HoraAtual. Nao existe
um tipo de campo do tipo Hora disponivel no X-Maker, para isso defina o campo
como Alfanumérico de Tamanho 06 e Mascara 99:99:99.

6.2.5.15 S. Atribui “Sempre Atribui”

Informe se o campo que possui “autoincremento” serd sempre atualizado a
cada mudanca de campo durante a digitacdo e n&o ir4 permitir que 0 usuario
altere a sequéncia definida.

6.2.5.16 Pré-Validacao

Informe uma condicdo logica para edicdo do campo no formulario de
“Entrada de Dados”. O campo somente serd editavel se a condicdo retornar
“verdadeiro” ou se ndo existir nenhuma condicdo definida. Exemplo:
TabGlobal.DClientes. TIPO_PESSOA.Conteudo = 'F' Neste exemplo o campo
“CPF” somente sera editavel se o tipo de pessoa for “Fisica”. Para deixar o campo
sem edicado insira o valor logico “Falso”, exemplo: False

6.2.5.17 Ao

Informe a “Acdo” a ser executada apés a “Pré-Validacao”, esta “acdo” é
executada quando a “Pré-Validag&do” retorna “Falso”. Seguindo o exemplo acima
do campo “CPF” o projetista podera definir se o campo sera “Nao Editavel” ou
“Invisivel” quando o usuério escolher o tipo de pessoa “Juridica”.

6.2.5.18 Limpar Campo

Informe se o campo sera limpo quando a “Pré-Validagao” retornar “Falso”.
Seguindo o exemplo acima do campo “CPF” o projetista podera definir se o
contetdo do campo sera eliminado quando o usuario escolher o tipo de pessoa
“Juridica”.

6.2.5.19 Validacéo
Informe uma funcéo de validacdo para o campo. Essa fung¢éo seré vinculada ao

evento OnExit (Ao Sair) do campo no formulario de entrada de dados, ou seja,
guando o cursor mudar de campo ou o0 usuario clicar em Salvar. Para utilizar mais



de uma validacio em um mesmo campo utilize o ponto-e-virgula, exemplo:
DATAVALIDA;VALORNULO As funcdes de validagdo sdo modulos codificados,
gue sdo armazenados no arquivo fonte “Validar.Pas” presente na pasta do projeto.
O projetista poderé inserir e modificar as funcdes de validac¢des fornecidas pelo X-
Maker. Basta editar o arquivo fonte “Validar.Pas” e realizar as modificacbes
necessarias. As modificacdes realizadas na pasta do projeto pertencem Unica e
exclusivamente ao projeto em questdo, caso vocé queira realizar uma modificacédo
no “Validar.Pas” para que todos os projetos que forem criados a partir dessa
personalizacdo fagam uso desse arquivo fonte, altere na pasta de origem dos
arquivos fontes, “C:\XMaker3\Delphi\Validar.Pas”. Lembrando que “C:\XMaker3” &
a pasta basica de instalacdo, se o X-Maker estiver instalado em outra pasta
considere a pasta correta. A lista interna das func¢des disponiveis para validagcéo
estdo no arquivo “C:\XMaker3\Validacao.Lst” trata-se de um arquivo texto comum
gue podera ser editado por qualquer editor de texto. Personalizacbes nesse
arquivo sdo reconhecidas. A edicdo desse arquivo € justificavel quando o
projetista cria novas fungdes de validagdo no arquivo fonte “Validar.Pas”.

Funcdes de validacao disponiveis no “Validar.Pas™:

e function DATAVALIDA(Dado: string): Boolean; // Valida data no formato
ddmmaa ou no formato ddmmaaaa

» function VUF(Dado: string): Boolean; // Valida as siglas dos estados

e function VCNPJ(Dado: string): Boolean; // Valida o CNPJ

e function VCPF(Dado: string): Boolean; // Valida o CPF

e function VPIS(Dado: String): Boolean; // Valida o PIS

» function VHORA(Dado: string): Boolean; // Valida a Hora

e function VHORAMIN(Dado: string): Boolean; // Valida a Hora e Minutos

e function VHORAMINSEG(Dado: string): Boolean; // Valida a Hora, Minutos
e Segundos

e function ANOATUAL(Dado: string): Boolean; // Valida o Ano Atual
e function MESATUAL(Dado: string): Boolean; // Valida o Més Atual

e function MESANOATUAL(Dado: string): Boolean; // Valida o Més a Ano
Atual

e function MESANOVALIDO(Dado: string): Boolean; // Valida o Més e Ano



6.2.5.20 Procurar em

Informe se 0 campo sera pesquisado e validado em outra Tabela, a mesma
devera ser definida em “Relacionamentos”, somente tabelas relacionadas poderdo
ser pesquisadas. Campos com o tipo de edicdo: “Lista Externa (Estrangeira)”
poderéo utilizar esta op¢éo para garantir a consisténcia dos dados.

6.2.5.21 Msg. de Erro “Mensagem de Erro”

Informe uma mensagem de erro a ser apresentada para o usuario quando
os atributos de “Validacdo” ou “Procurar em” retornarem “Falso”, o X-Maker gera
uma mensagem padrdo quando este atributo estiver vazio.

6.2.5.22 Valores Validos

E uma lista de valores com suas respectivas descricbes. Esta lista é
utilizada para campos cuja Edicdo seja: Lista Interna (Combo Drop), Optativo
(Radio Button) ou Conferéncia (Check Box).

% Tabela de ¥alores ¥alidos x|
W alar

Descrigin IFiSin:a

F Fizica

J Juridica

A e |

Ok | LCancelar |

Os valores contidos em “Valor” serdo gravados na Tabela, as descricbes
“Descricdo” serao mostradas no formulério de entrada de dados e na consulta.
Ao fechar a caixa de “Tabela de Valores Validos” o atributo sera preenchido

da seguinte forma IF:1 = todos os valores validos sédo separados
por (ponto-e-virgula).

O tipo de Edigdo: “Conferéncia (Check Box)” sé poderd conter dois valores
validos. O primeiro valor indica que o componente estard marcado, o segundo
valor indica que o componente estara desmarcado.




6.2.6 Definicdo da Chave Estrangeira

Os campos definidos como “Lista Externa (Estrangeira)” irdo permitir que o
usuario final pesquise um registro em uma Tabela relacionada, como exemplo
podemos citar a Tabela de Clientes e Atividades Comerciais em um Projeto, veja a
figura abaixo para uma maior compreensao.

Ficha Cadastral de Clientes- [ Ordem: ClifFar | 2 xl

l [ 2] Consulta ]

Cli/For| 000007
Tipo | Cliente I
Mome |DDMfNIEI TECHOLOGIA LTDA

Tipo da Pessoa
+ Fizica
" Juridica

EEERE .. -

Du:u:.|
s
LE. |

Atividadé | 0000 ...

4 Principal f
& Salvar | (B Desistir |

O campo de "Atividade" possui um botdo associado, ao clicar neste botéo
um formulario de pesquisa € aberto, veja a imagem abaixo.



_ioix

Tabela Atividades |

Descricio I D:'udigu:ul
M| COMERCIO 0003
|_|DESEWVOLVIMENTO DE SOFTWAR 0007
DISTRIELIDORA DE SOFTWARE | 0004

|»

w

| [DrERSDS - D006
| [INFORMATICA 0001
| |MEDICO 0002 i

|_|PRESTACAD DE SERVICOS GERAIS 0005

[ d
Tecle: F3 para sefw s
m O perador Pezquizar apos:
1\\—_—4—/_/ ﬂ J|= lgual j IEada caractere ﬂ

Através deste formulario o usuario podera pesquisar e selecionar o registro
desejado.

=% Associa chave estrangeira ) x|

Tabela
IBHEDntas - Tabela de Baixa e Estorno de Co

Campo

CLI CODIGO

CLI_TIFD
CLI_NOME -

Campolz] de aszociagan

(CLI CODIGO

Campos da T abela Relacionada _——Lampos a serem mostrados

CLI_TIFD -

TIPO_PESSOA . ﬁ.
CFF E
DOCUMENTO 4
CNP) - W
IS TOImAT CCTAML AL
Eztilo de PesquisM Pesquizar apds | Cada caractere j

Filtragem Fixa | J
Ok | LCancelar |

Em "Relacionada com" vocé devera escolher a Tabela de relacionamento, o
campo da '"Tabela" em definicho devera ser associado com o0 campo
correspondente da Tabela "Relacionada com”, ndo é obrigatorio a utilizacdo de um
mesmo nome para 0S campos a serem associados, mas 0 mesmos deverao
possuir uma mesma estrutura (tipo e tamanho).



Todos os campos "fisicos" da Tabela relacionada poderédo ser mostrados,
escolha os campos e a ordem de apresentacao em "Campos a serem mostrados”,
0 primeiro campo da lista indica a ordenacao da consulta.

O "Estilo de Pesquisa" pode ser "Formulario" ou "Combo Drop", o
"Formulério” possui recursos de "Filtragem Fixa" e "Pesquisar apés"”, o "Combo
Drop" € mais simples e objetivo, é indicado para Tabelas com poucos registros e
campos.

A "Filtragem Fixa" cria uma selecdo de registros a serem visualizados e
"Pesquisar ap6s" pode ser "Cada caractere" ou "Enter”, isso indica se a pesquisa
sera automética a cada caractere digitado ou somente ap0s o pressionamento da
tecla "Enter".

Criar Relacionamento em "Integridades & Relacionamentos”

Apoés a confirmacdo da definicAo o X-Maker poderé criar automaticamente um
"Relacionamento” em ‘"Integridades & Relacionamentos”, este tipo de
"Relacionamento” € independente da definicdo da "Lista Externa”, para que o0s
campos das Tabelas relacionadas possam ser visualizados junto com a Tabela em
Definicho é necessario criar 0 "Relacionamento" em ‘"Integridades &
Relacionamentos”, o simples fato de criar uma "Lista Externa" ndo habilita a
utilizacdo de campos "Extras”, ou seja, campos de outras Tabelas. Os "Processos
Diretos/Inversos" também utilizam os "Relacionamentos”. Nem toda Tabela
necessita da criagcdo dos "Relacionamentos” apos a defini¢cdo da "Lista Externa”.

O atributo "Procurar em:" do campo em definicdo € preenchido automaticamente
quando este tipo de "Relacionamento” € criado através da "Lista Externa”, este
atributo ira realizar uma validacdo do campo quando o0 mesmo estiver em edicdo
em formularios de "Entrada de Dados" e "Entrada de Dados Filho", ou seja, €
obrigatério informar um contetdo que satisfaca a condi¢do de registro valido na
Tabela relacionada. Exemplo: Ao digitar o niumero da Atividade Comercial na
Ficha Cadastral de Clientes o mesmo devera ser valido, ndo sera permitido
informar um nuamero de Atividade Comercial que ndo esteja cadastrado. Vocé
podera desabilitar esta validacdo, faca a edicdo do Campo em deixe o atributo
"Procurar em" vazio.

6.2.7 Edicdo de Campo Calculado

Os campos definidos como “Campo Calculado” sé&o codificados conforme a
linguagem utilizada no projeto.



=101 x|

£ '@ -;l 'EE,:,, form M R &% H g hj it} Wil = ¥« ||_ Carmpo hdo virtual

1/ varidveis locais, exemplo: I: Doubkler :]
=
w,

4| I ]

1|t & varisdvel "Result"™ deverd comter o resultado, exemplo: ;I

2 I = TabGlokal.DItens Venda. ITE TOTAL. Conteudo A 100

3 Result ;= I )

4 Fesult := CalcC(TabGlobal.DItens Venda.ITE QTLE. Conteudo,

5 TakhGlokal.DItens Venda.ITE PRECO.Conteudo, '*', 02)

I _>I;I

|1:1 | | Insercio |EspeciaI:CtrI+Space o

A codificacdo é dividida em duas janelas de texto, a 12 janela de texto é
destinada para as declaracfes de variaveis locais, a 22 janela de texto € destinada
para a codificagdo que ir& gerar um retorno atraves da variavel “Result”.

A utilizacdo da variavel “Result” é obrigatdria, e o tipo de informacdo a ser
atribuida depende do tipo do campo (alfanumeérico, inteiro, fracionario ou data). A
atribuicdo de um campo numero ou data em um campo alfanumérico ou vice-e-
versa, sem as devidas conversdes, causa um erro de compilagéo.

Codificar um “Campo Calculado” exige um conhecimento basico de programacao.
A opg¢do "Campo ndo virtual® habilitado indica que o campo serd criado
fisicamente na tabela, porém a formula de calculo sera executada a cada inclusédo
ou modificacdo na tabela. Campos calculados virtuais ndo podem ser editados,
filtrados e ordenados.

6.2.8 indices (Chaves Secundarias)

Os indices sé&o utilizados para agilizar o processo de localizagéo, filtragem e
ordenacdo em formularios de entrada de dados e relatorios. Sua utilizagdo néo é
obrigatoria e uma falta de coeréncia torna o acesso a base de dados mais lenta, a
guantidade de indices definidos em uma Tabela interfere na velocidade de
atualizacdo da mesma.

Para os campos que serdo mais utilizados em processos de localizagao,
filtragem e ordenacao é aconselhavel a utilizacdo de indices.
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Um indice € composto por um ou mais campos, de forma crescente
(padrdo) ou decrescente, campos numero resultam em indices mais velozes.

Uma Tabela pode conter varios indices, os campos Memo e Imagem nao
poderéo ser utilizados na criacdo de um indice.

P

Banco de Dados  Tabelas |

EID:D Cliettes :I Titulo | Par Mame
'l‘—] -2 Indices Campos I

@ Par Home _P!ESCEH[E

-2 Integridades & Relacionamentos

Sim

|30 Processos & Langamentos

------ |2) Triggers [Bloco de Comandas)

----- Fee CLI_CODIGO [Mdmera Inkeina B
. B CLI_MOME [&lfanumérico 40]

------ Eh TIPO_PESSOA [Afanumérico 1)
...... EL CPF [Afanumérico 11)

..... Eh CNRJ [Alfanumérnico 14]

-..Bs CLI_ENDERECO [Alfanumérico 40)
------ EL CLI_BAIRRO (Alfanumérico 30) e
...... ELy CL_CIDADE [Alfanumérica 20)

----- Es UF [AlFanumérco 2]

. B CEP [Alfanumnénco 3]

------ By TELEFOME [Alfanumérica 12)

------ By TELEFOME_2 [Alfanumérica 12)

----- By CELULAR [Alfanumérico 12)

- By EMAIL [Alfanumérnica 50)

------ Eh SITE [Alfanumérica BO) LI

= e -

Ihzeric E wcluir | |mporkar | Herdar Eutras | Ordem |

@
-
=]
=
L
=
=]
El=)
o
=
=
1]
=
M
~
M

[~ Regerar Fontes [Tadas as Tabelaz] Fechar | Ajuda |

6.2.9 Integridades & Relacionamentos

A integridade de uma base de dados esta vinculada a um relacionamento
correto e coerente entre as tabelas, existem registros que dependem de outros
registros para serem criados e existem registros que nao podem ser excluidos se
estiverem sendo referenciados em outras tabelas. O X-Maker proporciona o0s
seguintes relacionamentos:

e Relacionamento: Trata-se de um relacionamento simples, ou seja, ndo
sera utilizado para criagdo de integridade referencial. Esse tipo de
relacionamento permite a utilizacdo de campos “Extras”, campos de tabelas
relacionadas poderdo ser visualizados como se pertencessem a uma
mesma tabela. Exemplo: A Tabela de Vendas possui um relacionamento
com a Tabela de Clientes, e os campos da Tabela Clientes poderéo ser
agregados a Tabela de Vendas. Isso ndo é uma duplicidade de informacéo



ou campos, os campos escolhidos da Tabela de Clientes ndo seréao
gravados fisicamente na Tabela de Vendas.

e Restrita: Somente os registros que nao estivem sendo referenciados em
outras Tabelas poderdo ser excluidos. Exemplo: A Tabela de Clientes
possui uma referéncia da Tabela de Atividades Comerciais, ao excluir uma
Atividade Comercial o sistema ira checar se a mesma ndo esta sendo
referenciada em algum ou alguns dos registros da Tabela de Clientes.

e Cascata: Indica que ao excluir um determinado registro todos 0s registros
relacionados em uma outra tabela serdo excluidos também. Exemplo: A
Tabela de Notas Fiscais possui uma Tabela relacionada de Itens da Nota
Fiscal, o campo de relacionamento € o niumero da Nota Fiscal, ao excluir
uma Nota Fiscal todos os registros da Tabela de Itens da Nota Fiscal que
possuirem o mesmo numero da Nota Fiscal serdo excluidos.

x

Tabela Relacionada con:
I"v"endas - Tabela de Yendaz IEIientes j
Campo[z] Campolz]

B WEM_MUMERD E- O] CODIGO

ESWEM_DATA E5 CLI_MOME

EL CL_COoDIGO B TIPO_PESSOA

EL CLI_MOME E5 CPF

5L CLI_EMDERECO ¥ | EL CNPJ

EL CLI_BAIRRO Es CLI_EMDERECO

EL CLI_CIDADE Es CLI_BAIRRO

EL R Eh CLIL_CIDADE

EL TFI FFOMF LI B IIF LI

Campolz] de aszociagan
CLI CODIGD <-> CLI CODIGOD

LCancelar |

e Relacionado com: Informe a Tabela para relacionamento.

e Campos: Lista dos campos disponiveis para relacionamento das Tabelas.

- Campo(s) de associacdo: Para relacionar os campos € necessario
selecionar um campo de cada lista em “Campos”, depois clicar no botédo
“Inserir Relacionamento”. Os campos devem possuir a mesma estrutura
(tipo e tamanho), ndo ha necessidade de possuirem o mesmo nome. Um
relacionamento é composto por um ou mais conjunto de campos.



6.2.10 Processos Diretos/Inversos

Os processos diretos/inversos permitem a atualizacdo das tabelas
relacionadas, o processo direto estd vinculado a inclusdo e modificagdo dos
registros e o processo inverso esta vinculado a exclusdo e modificacdo. Como
exemplo podemos citar uma Tabela de Vendas que devera atualizar a Tabela de
Estoque, ao vender um produto a quantidade do estoque € baixada (processo
direto), ao excluir um produto vendido a quantidade do estoque € estornada
(processo inverso). O projetista poderé definir Processos e Langcamentos avulso,
neste caso ndo é necessario nenhum tipo de relacionamento e a codificacdo &

livre, ou seja, o0 projetista podera codificar qualquer tipo de instrucdes.

}E Processo direto & inverso x|

Tabela alvo ko
Campo alva | PRO_GUANTIDADE [
Condigan I J

Processo direto IF'FED_DLI.&NTID.-’-‘-.DE - ltenz_ J
Proceszsa inverso IF'FED_DLI.&NTID.-’-‘-.DE +:lkeng ! J

Ok | Cancelar |

Tabela alvo: Somente Tabelas relacionadas poderdo ser escolhidas.
Campo alvo: Campo da Tabela alvo que ira sofrer o processo.
Condicéo: Expressédo logica de condicdo para execucdo do processo, quando
nao houver  expressdo o processo  sempre sera  executado.
Processo direto: Expressdo de atualizacdo ap6s a inclusdo ou modificacao.
Processo inverso: Expressao de atualizacéo antes de exclusdo ou modificac&o.

x

 Expressfin——
ablGlobal DEXCOMTAS CBx_TIFO.Conteudo = ‘B

Eampu:u... | o} Yaridvel . m

and]| 01| Not

(] | Cancelar




Condigédo, Processo direto e inverso sao blocos de codificagbes, a
"Condicdo" deverd ser definida com a sintaxe da linguagem Delphi, os
"Processos" utiliza a sintaxe "SQL" que € a linguagem nativa do Banco de Dados.
Opcionalmente vocé poderd utilizar a caixa de definicdo de expressao, conforme
imagem acima.

A "Condicao" seré utilizada na criacdo de uma condigéo para execucdo dos
"Processos"”, tanto para o direto quanto para o inverso, na imagem abaixo €&
possivel visualizar a expressdo de "Condigado" transformada em linha de cédigo
com a utilizacédo do condicional "if ... then".

=10 x|
=ng Métodos - Jm
20 Sting

5""""” Copy 374 procedure F'l_'I:II:‘.EEE-EIDi].'Et.I:Ill ThataSet) _AJ

‘s ConstSir 375 rar
. DiretorioComE. 376 QueryLe: TTabela:
- Diretario5emB. 5377  EmEdican: Boolean:
< AnayToShing 378 hegin
A StingT oduray bt EmEdicao := TabGlobal.DCONTAS.Modificacao:
< Dirwfindows 288  if EwEdicac then
4 RetiraBrancos 381 TehGlobal . DCONTAS . Salvas
< PadR 82 TabGlobal,.DEXCONTAS . CEX TIPO.Conteudo = 'E' themn =
b Padl 383 if not PTabelm = A ~CODIGO', ' CON_DOCUMENTO', 'C
b Center 254 Messagellg('Falha na atualizagho da Tabela: '+TabGlobal.DCOMTAS.
'::J Space 282 if EmEdicao then
4,; Esiiﬁf”w 286 TahGlobal.DCONTAS . Modifica:
- Deaript 287 EmEdicac := TabGlobal.DCONTAS.Modificacao:
A ShZero 288 if EmEdicaoc then
A Dia 89 TabGlobal .DCONTAS. Salvar
A e 298 if TabGlobal.DBXCONTAS.CBX TIPO.Conteuda = 'E' then
e Mestino ﬂ__! 291 if nnt PTabela(TahGlohal DOONTAS. ['CLT CORTGO! OO DOCTIMENTO! ﬂﬂ
- Ang

b UlimoDiadohe |3?4:3? Insercio

As expressdes de "Processos” sdo vinculadas ao "Campo alvo" da "Tabela
alvo", utilize o botdo "Campo" na janela de definicdo da Expressdo para obter a
sintaxe correta do campo a ser utilizado, na figura abaixo o processo é realizado
no campo "CON_BAIXA" da Tabela "Contas", a sintaxe final em SQL seré:

set update Contas CON_BAIXA = :BX_CONTAS_CON_BAIXA, CON_PAGO =

CON_PAGO + :BXCONTAS_CON_PAGO where CLI CODIGO = 1 and
CON_DOCUMENTO ='1' and CON_PARCELA =1

Os valores de atribuicdo na clausula "where" é apenas ilustrativo, pois o
relacionamento € que ira fornecé-los. O "Campo alvo" sera atualizado somente
com a expressdo ":BX_CONTAS_CON_BAIXA", o conteludo restante apos a
virgula € um complemento, pois podemos inserir mais atualizacdes em um mesmo
processo separados por virgula.



x

~ Expresgio ——
HCONTAS_COMN_Bal=A, CON_PAGO = CON_PAGO +
BHCONTAS_CON_PAGO

Campo ... | ﬂm

+| | | fl=|<>|>|<|>=|<=|ﬁnd|Dr|Nnt|

(] | Cancelar

Processo “Direto”.

x

— Expreszdo
FRO_QUANTIDADE -:ltens Venda_ITE_QTDE

— Inserir
Campo ... | ) Waridvel ... I
+| | | fl =|<>| >| <|>=|<=|f-‘md| IIIrlNu:utl

k. | Cancelar




Processo “Inverso”.

x
— Expreszdo

FRO_QUANTIDADE + :ltens_Wenda ITE_QTDE

— Inzernr

Campo ... | ) Waridvel ... I

+| | | fl=|<>|>|<|>=|<=|ﬁnd|Dr|Nnt|

k. | Cancelar

Processo “Avulso - Direto/Inverso”

14 Mini Editor
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MessageDlg('Erro de Atualizacdo:
2

1if not PTabela(TabGlohal.DProdutos, ['PRO CODIGO'], [PRO_CODIGO.Ua.‘;l
'+TabGlobal . DPFrodutos. Titulo,

ot

| Madificado | Insercdo |Espeu:ia|: ikl + Space




6.2.11 Lancamentos

Os lancamentos poderdo ser utilizados para gerar um novo registro em
outra tabela apés a inclusédo. O projetista podera definir lancamento avulso de livre
codificacéo.

D Longamentos x
Tabela alvo |{s
Condigdn pd inclusdo l[Tal:nGIDbaI.DBXEDNT.ﬁ.S.EEK_ﬂ
| Campos da Tabela alvo | Freencher com:
e COMNTA, BHCOMTAS_COMNTA
e T DATA, BHCONTAS COMN_BAl=A
e DAl SECQIUEMCA, +ntT oStFetornadutolnerementol T ak
EL CAl_DOCUMENTOD BHCONTAS COM_DOCUMENTO
EL PLA CODIGO
Es CalL_TIPO wHITHE +H39+
EL CAl_HISTORICOD +HI9+'BAl<a DE CONTA'+HI9+
EL CAl_DERITO 0
EL Cal_CREDITO BHCONTAS_COM_PaGO
ES CAl_CODLAN
Ok LCancelar

Tabela alvo: Tabela que ird receber o novo registro.

Condicéao p/ inclusdo: Expresséo logica de condicdo para criacdo do novo
registro.

Campos da Tabela alvo: Campos que poderao ser preenchidos, os campos
chaves séo obrigatorios.

Preencher com: Valores a serem atribuidos.

Condicdo e Preencher com sédo blocos de codificagbes, a "Condi¢cao"

devera ser definida com a sintaxe da linguagem Delphi, os campos "Preencher
com" utilizam a sintaxe "SQL" que é a linguagem nativa do Banco de Dados.
Opcionalmente vocé poderd utilizar a caixa de definicdo de expressao, conforme
imagem acima.
Para realizar concatenagédo de expressao € necessario utilizar as aspas(’), como
exemplo podemos citar o campo "CAl_TIPO" da Tabela "LcCxBco", este campo
recebe o valor "E" = Entrada ou "S" = Saida, a expressao "Preencher com" do
campo alvo ir4 gravar a letra correspondente ao tipo de baixa ou estorno e ndo
podera ser utilizado "E" ou "S" diretamente sem a devida concatenacdo, a
expressao final é: '+#39+'E'+#39+' ou '+#39+'S'+#39+' veja logo abaixo a imagem
com o codigo gerado.



Toda linha de "Preencher com" é transformada em linha de cddigo, o
atributo "SQL" recebe as linhas de codificacdo através do método "add", este
meétodo aceita somente expressdes do tipo "String”, as aspas (') sdo utilizadas
para determinar o inicio e fim de uma "String", isso € valido tanto para linguagem
Delphi (Object Pascal) como para "SQL", a expressao final em "SQL" devera ser:
'E' ou 'S', para ndo gerar conflito entre as linguagens na hora da compilacdo as
aspas da expressédo € representada pelo caractere "#39", "#39" é o codigo ASCII
das aspas, vamos analisar a linha para uma maior compreensao:
Sql.Add(,'+#39+'E'+#39+");

O sinal de "+" faz a concatenagdo de "Strings", entdo sera: , (virgula) +
(aspas) + E (Letra) + ' (aspas) =, 'E'

O método "RetornaAutolncremento” pode ser utilizado para buscar o
proximo numero de campo, exemplo: Campo alvo: "CAI_SEQUENCIA", a
sequéncia deste campo € subordinada aos campos "CONTA" e "CAI_DATA".

Como o método retorna um nimero o método "IntToStr" é utilizado para converter
em "String", o0 "#39" ndo é utilizado porque o campo é numeérico.

Declaracdo do Método "RetornaAutolncremento™:
function  RetornaAutolncremento(TabelaPrincipal: TTabela; Campo: String;
Condicao: String; Qtd: Integer = 1): Variant;




